So funktionieren die
LOTTO-Spielgemeinschaften

Anzahl Anteile

Hier entscheiden Sie, wie viele
Anteile Sie spielen mdchten.

Drei Spiele, freie Wahl

Wahlen Sie entweder das Paket STARTER GLUCK,

LOTTO RENNER oder CHANCEN BOOSTER.
Ihre Gluckszahlen mit der Superzahl werden per

Zufallsgenerator ermittelt.
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Spielerklarung

LOTTO

CHANCEN
BOOSTER

3.003 Chancen

RENNER

1.716 Chancen

13 Gluckszahlen
132 Anteile im Team
15,60 €* pro Anteil

14 Gluckszahlen
91 Anteile im Team
39,60 €* pro Antell
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Die Sieger-Chance

Die Zusatzchancen  GlicksSpirale Mittwochs,

Viel Gluck winscht Ihnen Ihre WestLotto-Annahmestelle:

Bei den Zusatzlotterien
SUPER 6 und Spiel 77
gewinnen Sie bereits mit
einer richtigen Endziffer.
Beim Spiel 77 sind Spitzen-
gewinne in Millionenhdhe
maoglich (Chance 1:10 Mio.),
bei SUPER 6 betragt der
Hochstgewinn 100.000 €
(Chance 1:1Mio.). Was Sie

Bei der GlucksSpirale
gibt es Woche fur Woche
Gewinne bis zu 2,1 Mio. €
als 20-Jahres-Rente in
Hdhe von 10.000 €
(Chance 1:10 Mio.).

Bei Teilnahme an der
Lotterie Die Sieger-Chance
kdnnen Sie den Hochst-
gewinn von 1 Mio. €
oder als 10-Jahres-Rente
monatlich 5.000 € ab
sofort gewinnen

(Chance 1:3,3 Mio.).

samstags oder an
beiden Tagen?

Entscheiden Sie selbst,

zu welchen Ziehungen

Sie Ihren Schein spielen
mochten.

22 LOTTO 6:2us49’

hier gewinnen, gewinnen
Sie ganz allein.

In Deutschland lizenzierter Anbieter (www.gluecksspiel-whitelist.de). Teilnahme ab 18 Jahren.
Gliicksspiel kann siichtig machen! Hilfe und Beratung unter BZgA: 0800 1372700 (kostenlos).
www.check-dein-spiel.de. Jackpot-Chance 1: 140 Mio. *Zzgl. Bearbeitungsgebiihr.



Ihr Weg ins Glick:
mehr Chancen, weniger Kosten.

STARTER GLUCK

210 Chancen
10 Gluckszahlen
30 Anteile im Team
8,40 €* pro Anteil

STARTER GLUCK bietet lhnen 210 Chancen auf den
LOTTO-Jackpot pro Ziehung. Sie spielen hier nicht 6,
sondern 10 Zahlen. Aus den 10 Zahlen werden

alle moéglichen éer-Kombination gebildet. Diese
ergeben dann Ihre 210 LOTTO-Chancen.

Das Voll-System 010 wird in 30 Anteile aufgeteilt.
Ein Anteil kostet 8,40 €* - Sie kénnen bis zu 5 Anteile
erwerben. Wenn Sie das Voll-System 010 allein
spielen, betrégt der Spieleinsatz dagegen 252,00 €
zzgl. 1,00 € Bearbeitungsgebihr.

Im Gewinnfall beim STARTER GLUCK erzielt das
Voll-System Mehrfachgewinne. Wenn Sie z. B. 2
Richtige plus Superzahl getroffen haben, gewinnen
Sie im Voll-System 010 insgesamt 70-mal in der
Gewinnklasse 9 (siehe Tabelle). hr Gewinnanteil ist
abhéngig von der Anzahl der gespielten Anteile.

*2zzgl. 1,00 € BearbeitungsgebUhr

Gewinntabelle STARTER GLUCK

Voll-System 010

Durchschnittl.

Tt (i Anzahl der Gewinne in Klasse Gewinn
Anteil*
Susi hi 12 3 4 5 6 7 8 9 |PO
SN 6452 6 5+52 5 445z 4 345z 3 2452

6+ Sz 17 - 24 - 9 - 8 - 15 429.855,63€
6 - 1 - 24 - 90 - 80 - 36.846,17€
5+ Sz - - 5 - 50 - 100 - 50 242073€
5 - - - 5 - 50 - 100 - 790,70 €
4+ Sz - - - - 15 - 80 - 90 170,08 €
4 - - - - - 15 - 80 - 54,75€
3+Sz - - - - - - 3% -105 4573 €
3 - - - - - - - 3 - 1295 €
2+5Sz ) 14,00 €

Sz = Superzahl **theoretische Quote

Informationen zu den Gewinnchancen erhalten Sie in Ihrer Annahmestelle.

Erhéhen Sie lhre Chance
auf das Glick.

LOTTO RENNER

1.716 Chancen
13 GlUckszahlen
132 Anteile im Team
15,60 € pro Antell

LOTTO RENNER bietet Innen 1.716 Chancen auf den
LOTTO-Jackpot pro Ziehung. Sie spielen hier nicht
6, sondern 13 Zahlen. Aus den 13 Zahlen werden
alle moéglichen éer-Kombination gebildet. Diese
ergeben dann Ihre 1.716 LOTTO-Chancen.

Das Voll-System 013 wird in 132 Anteile aufgeteilt.
Ein Anteil kostet 15,60 €* - Sie kdnnen bis zu 5
Anteile erwerben. Wenn Sie das Voll-System 013
allein spielen, betrégt der Spieleinsatz dagegen
2.059,20 € zzgl. 1,00 € BearbeitungsgebUhr.

Auch beim LOTTO RENNER erzielt das Voll-System
im Gewinnfall Mehrfachgewinne. So gibt es fur das
Voll-System 013 bei 5 Treffern 8 x Gewinnklasse 4
(5 Richtige), 140 x Gewinnklasse 6 (4 Richtige) und
560 x Gewinnklasse 8 (3 Richtige). Ihr Gewinnanteil
ist abhdngig von der Anzahl der gespielten Anteile.

*2zgl. 1,00 € BearbeitungsgebUhr

Gewinntabelle LOTTO RENNER

Voll-System 013 Durchschnittl.
Tiefiar i Anzahl der Gewinne in Klasse Gewinn

Systemzahlen 1.2 3 4 5 6 7 8 9 |PoAnel

6+4Sz 6 5+Sz 5 44Sz 4 3+Sz 3 2+Sz

6+ Sz 1 - 42 - 315 - 700 - 525 99.797,79 €
6 - 1 - 42 - 315 - 700 - 9.060,08 €
5+ Sz - - - 140 - 560 - 700 1.059,92 €
5 - - - 8 - 140 - 560 - 344,03 €
4+ Sz - - - - 36 - 33 - 756 140,45 €
4 - - - - - 3 - 33 - 1N97€
3+Sz - - - - - - 120 - 630 479€
3 - - - - - - - 120 - 10,09 €
2+Sz - - - - - - - - 330 15,00 €

Sz = Superzahl *theoretische Quote

Informationen zu den Gewinnchancen erhalten Sie in hrer Annahmestelle.

lhre Chance auf
den Spitzengewinn.

CHANCEN BOOSTER

3.003 Chancen

14 Glockszahlen
91 Anteile im Team
39,60 £* pro Antell

CHANCEN BOOSTER bietet Ihnen 3.003 Chancen
auf den LOTTO-Jackpot pro Ziehung. Sie spielen hier
nicht 6, sondern 14 Zahlen. Aus den 14 Zahlen werden
alle moglichen 6er-Kombination gebildet. Diese
ergeben dann lhre 3.003 LOTTO-Chancen.

Das Voll-System 014 wird in 91 Anteile aufgeteilt.
Ein Anteil kostet 39,60 €* - Sie kdnnen bis zu 5
Anteile erwerben.

Auch beim CHANCEN BOOSTER erzielt das
Voll-System im Gewinnfall Mehrfachgewinne.

So gibt es fUr das Voll-System 014 bei 4 Richtigen
mit richtiger Superzahl 45 x Gewinnklasse 5

(4 Richtige mit Superzahl), 480 x Gewinnklasse 7
(3 Richtige mit Superzahl) und 1.260 x Gewinnklasse 9
(2 Richtige mit Superzahl). Inr Gewinnanteil ist
abhdngig von der Anzahl der gespielten Anteile.

*zzgl. 1,00 € Bearbeitungsgebthr

Gewinntabelle CHANCEN BOOSTER
[ Vollsystemo4 | [oychsenm

Anzahl der Gewinne in Klasse Gewinn
Treffer in ro Anteil*
Systemzahlen 2 3 4 5 6 7 8 9 [P
6+Sz 6 5+Sz 5 44Sz 4 3+Sz 3 24Sz

6+ Sz - 420 - 120 -1050 | 145914,72€
6 48 - 420 - 1120 - 13.516,36 €

5+ Sz - 180 - 840 -1260 1.856,97 €
5 - 180 - 840 - 59946 €
4 +Sz 28940€
4 5 480 8342€

3+Sz 103,71€
3 165 20,13 €

32,64 €

Sz = Superzahl **theoretische Quote

Informationen zu den Gewinnchancen erhalten Sie in Ihrer Annahmestelle.



